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wij stimuleren het 
ontwerpend denken in het 

onderwijs, met architectuur als 
vakoverstijgend thema.



wat is architectuur?



architectuur is het 
maken van ruimte
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Het ontwerpen van een gebouw begint meestal met het 
bepalen welke activiteiten er binnen het ontwerp gaan 
plaatsvinden, een analyse van de locatie en omgeving en 
onderzoeken voor wie je bouwt. 

In dit project ontwerpen de kinderen een droomhuis voor 
een man in een rolstoel. Hij heeft een mooi perceel 
aan de rand van Bordeaux, maar is vrijwel volledig aan 
huis gebonden. Als architect moeten de kinderen zich dus 
verplaatsen in de mogelijkheden en/of beperkingen van 
deze handicap. Ze onderzoeken en maken in groepjes een 
ontwerp dat past in een omgevingsmaquette. 

Na de presentaties van de leerlingen zelf sluiten we de 
reeks af met een vertoning van het uiteindelijke ontwerp 
van Rem Koolhaas die dezelfde opgave heeft uitgevoerd.

Architect van een Droomhuis

groep 7 en 8

6 lessen van 1,5 uur

schaal 1:50

PO

onderdeel van onze 
doorlopende leerlijn 

met de projecten 
“Onderzoekers van de 
Stad” en “Ontwerpers 

van een Wijk”

“De kinderen waren 
enorm betrokken en

gemotiveerd.”
 

- Meester Bart, groep 8, KC De Sprong (Rosmalen)

foto: Corien den Enting
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maak ruimte
voor ontmoeting







welke kaders
stel je aan een
creatief proces?

* met architectuur als (vakoverstijgend) thema



1. functie en/of opdrachtgever
2. locatie
3. grootte van de opdracht
4. schaal
5. materialen



wie zijn wij?



Stijn | Martin | Mieke | Justin | Tian | Daan | Erik | Stephanie | Wouter

* niet op deze foto: Menno en Katja



wat doen we
nog meer?



training creativiteitsbevordering



training creativiteitsbevordering

training 3D-modelleren en -printen



training creativiteitsbevordering

training 3D-modelleren en -printen

ontwerpen aan de leeromgeving (met leerlingen)



architectuurlessen

training creativiteitsbevordering

training 3D-modelleren en -printen

ontwerpen aan de leeromgeving (met leerlingen)

ontwikkelen van lesmateriaal


